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자료형의 분류

자료형

기본자료형:
char, int, float, double등

파생자료형:
배열, 열거형, 구조체, 공용체
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구조체의 필요성

 학생에 대한 데이터를 하나로 모으려면?

학번: 20100001(정수)
이름: “최자영”(문자열)
학점: 4.3(실수)
…

int number;  

char name[10];  

double grade;

와 같이 개별 변수로

나타낼 수 있지 만

묶을 수가있나?
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구조체의 필요성

구조체를 사
용하면 변수
들을 하나로
묶을 수 있

습니다.

int number;  c

har name[10];  

double grade;
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구조체와 배열

 구조체 vs 배열

같은 타입의 집합
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다른 타입의 집합



구조체 선언

멤버1;  
멤버2;

struct 태그 {
자료형

자료형

...
};

 구조체 선언 형식
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구조체 예제 (1)
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구조체 배열

 구조체를 여러 개 모은 것
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구조체 배열 예제
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typedef
 typedef은 새로운 자료형(type)을 정의(define)
 C의 기본 자료형을 확장시키는 역할

typedef old_type new_type;

typedef unsigned char BYTE;

기존의자료형 새로운자료형

새로운 자료형을정의
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struct point {  
int x;
int y;

};
typedef struct point POINT;  
POINT a, b;

구조체로 새로운 타입 정의

 구조체로 새로운 타입을 정의할 수 있다.
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구조체 typedef 예제
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